QUEST-HERO | MITMACH-KARTEN

15 Ratsel zum Mithehmen

Erst vorbereiten, dann spielen. Losungen getrennt aufbewahren.

Fir Erwachsene

Diese Karten gehodren zur selbst vorbereiteten Papier-Schatzsuche, nicht zu den Inhalten eines
gekauften digitalen Spiels. Wahlt Aufgaben nach den Fahigkeiten eurer Gruppe: 1-5 ohne Lesen, 6-10
mit ersten Woértern, 11-15 mit Codes und Logik. Erwachsene dirfen immer vorlesen und helfen.

So benutzt ihr die Karten

Einseitig auf A4 bei 100 % drucken. Kinderkarten ausschneiden, Antworten separat behalten. Die
Zusatzblatter liefern Formen und Zeichen; Farben mit roten, gelben und blauen Buntstiften erganzen.

Vorher jede gewéhlte Aufgabe |6sen und Material auf dem zugehdrigen Losungsblatt prifen. Eigene
Fotos der tatsachlich gewéhlten Orte aufnehmen; 6ffentliche Fotos oder unsere Symbole ersetzen
keine sichere Ortspriufung.

Die Begleitung tragt Karten und Hinweise bei sich, gibt jeweils nur den nachsten Hinweis und bleibt bei
allen Kindern. Fotos zeigen eindeutige Orte auf einer kurzen gepruften Route. Wasser, Stift und
eigener Schatz gehoren ins Gepack.

Eine fertige Route mit finf Stationen

Start > Bank > Baum > Picknickdecke > Kiste neben der Decke. Fiinf nummerierte Umschlage
vorbereiten: 1 Bankfoto (Ratsel 1); 2 vier grol3e Teile des Baumfotos nach dem blauen Kreis (Réatsel 2);
3 drei verschieden grof3e Kreiskarten mit dem Deckenfoto auf der Riickseite; 4 Zahlenschlussel und
11, 9, 19, 20, 5 (Ratsel 12), fur Nichtleser stattdessen Kistenfoto; 5 Schlussauftrag: Zeigt alle auf
unsere Kiste. Jetzt 6ffnen wir sie zusammen. Fir Umschlag 3 das Deckenfoto in drei senkrechte
Streifen schneiden: links auf kleinsten, Mitte auf mittleren, rechts auf gré3ten Kreis. Oben je einen
Punkt markieren. Am Baum klein, mittel, grof3 legen und jede Karte am Platz umdrehen. Trinkpause an
der Decke; Kiste bis zum Finale im Blick behalten.
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Ratselkarten

An den Rahmen ausschneiden. Erwachsene lesen bei Bedarf vor.

1. Die Bank auf dem Foto

"Findet gemeinsam den Platz auf diesem Bild. Bleibt bei mir."

2. Eine Form passt

"Zeigt mir die Karte mit dem blauen Kreis."

3. Die Reihe geht weiter

"Kreis, Dreieck, Kreis, Dreieck, Kreis. Welche Form kommt jetzt?"
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Ratselkarten

An den Rahmen ausschneiden. Erwachsene lesen bei Bedarf vor.

4. Die fehlende Farbe

"Oben liegen Rot, Gelb und Blau. Unten liegen Rot und Blau. Welche Farbe fehlt unten?"

5. Was hat geklungen?

"Hort genau hin. Was klingt so: Papier oder eine Glocke?"

6. Vier Anfangsbuchstaben

Bunte Blatter tanzen.

Alle suchen mit.

Niemand bleibt allein.

Kommt zum néchsten Sitzplatz.

"Lies die ersten Buchstaben von oben nach unten."

quest-hero.de/raetsel-schnitzeljagd 3/14



QUEST-HERO | MITMACH-KARTEN

Ratselkarten

An den Rahmen ausschneiden. Erwachsene lesen bei Bedarf vor.

7. Ein Reim mit Auswahl

"Nach Ratseln werden Beine schlapp. Hier setzen wir uns alle ab. Ich habe Lehne, Sitz und
Beine. Wahle: BANK, BALL oder STEINE."

8. Das Wort lauft rtickwarts

"ESEIW. Lies von rechts nach links."

9. Zwei Bilder, ein Wort

"Sprich die Bilder hintereinander: SCHATZ und KISTE. Welches Wort entsteht?"
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Ratselkarten

An den Rahmen ausschneiden. Erwachsene lesen bei Bedarf vor.

10. Genau zéhlen

"Wie viele Sterne haben genau funf Spitzen? Zahlt nur diese Sterne."

11. Ein Buchstabe zurick

"Geheimtext: CBOL. Suche jeden Buchstaben in der unteren Zeile und lies den Buchstaben
direkt dartber."

12. Zahlen werden Buchstaben

"Entschlusselt 11, 9, 19, 20, 5."

Schlissel: A=1, B=2, C=3, D=4, E=5, F=6, G=7, H=8, I=9, J=10, K=11, L=12, M=13, N=14,
0=15, P=16, Q=17, R=18, S=19, T=20, U=21, V=22, W=23, X=24, Y=25, Z=26.
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Ratselkarten

An den Rahmen ausschneiden. Erwachsene lesen bei Bedarf vor.

13. Das Buchstabenraster

"Die Zahl nennt die Zeile, der Buchstabe die Spalte. Lies 2B, 1A, 3C, 2A."

Zeile A B C

1 A M O

2 K B E

3 U S N
(. J/
4 N\

14. Die richtige Reihenfolge

"Ordnet die drei Tiere von links nach rechts. Der Fuchs steht direkt links vom Hasen. Der Igel
steht rechts vom Hasen. Lest dann die Buchstaben auf ihren Karten."

15. Welche Kiste ist es?

"Die gesuchte Kiste hat einen Stern und ist blau. Welche passt?"

Kiste Farbe Zeichen
A rot Stern
B blau Kreis
C blau Stern
. J
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L6ésungen und Vorbereitung

Nur fir Erwachsene. Passende Kartennummer prifen.

1. Die Bank auf dem Foto

Lésung: die fotografierte Bank.

Tipp: Zeige das zweite Foto mit mehr Umgebung.

Material und Aufbau: Fotografiere eine erreichbare Bank einmal nah und einmal mit ihrer Umgebung. Wéahle ein
gut erkennbares Merkmal, etwa eine rote Lehne. Priife vor Ort, dass auf eurer kurzen Strecke keine zweite Bank
gleich aussieht. Zeige zuerst die Nahaufnahme am Start.

Weiter: Begleite die Kinder zur Bank und gib dort die nachste Karte aus deiner Tasche aus.

2. Eine Form passt

Losung: der einzige blaue Kreis.

Tipp: "Ein Kreis hat keine Ecken. Welche blaue Karte ist rund?"

Material und Aufbau: Male vier grof3e Karten: rotes Dreieck, blaues Dreieck, gelbes Dreieck und blauer Kreis.
Lege sie nebeneinander auf einer Decke aus.

Weiter: Gib nach dem Zeigen das Foto eures nachsten vorher ausgewahlten Ortes aus und geht gemeinsam
dorthin.

3. Die Reihe geht weiter

Lésung: Dreieck.

Tipp: Zeige auf die ersten beiden Formen und sprich "Kreis, Dreieck" zweimal.

Material und Aufbau: Zeichne diese finf Formen in einer Reihe auf ein Blatt. Lege darunter je eine grol3e Kreis-,
Dreieck- und Quadratkarte zur Auswahl. Alle Formen haben dieselbe Farbe, damit nur die Form zahilt.

Weiter: Die erwachsene Spielleitung nimmt die Dreieckkarte entgegen und zeigt das Foto der nachsten Station.
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L6ésungen und Vorbereitung

Nur fir Erwachsene. Passende Kartennummer prifen.

4. Die fehlende Farbe

Losung: Gelb.

Tipp: Lege Rot unter Rot und Blau unter Blau.

Material und Aufbau: Lege oben drei Karten rot, gelb, blau aus; darunter nur rot und blau. Halte als Auswahl eine
rote, eine gelbe und eine blaue Ersatzkarte bereit. Verwende klar unterscheidbare Farben; benenne sie bei
Bedarf.

Weiter: Gib fiir die gelbe Karte das nachste Ortsfoto aus deiner Tasche.

5. Was hat geklungen?

Losung: die Glocke.

Tipp: Spiele die beiden Gerédusche erneut nacheinander vor.

Material und Aufbau: Zeige ein groR3es Blatt Papier und eine Handglocke. Fihre beide Gerdusche einmal sichtbar
vor. Halte dann beide Gegenstande hinter einem Tuch und laute nur die Glocke. Niemand muss die Augen
schlieRen. Bei Horschwierigkeiten zeigst du die Bewegung und lasst das passende Bild auswéahlen.

Weiter: Zeige nach der Antwort das vorbereitete Foto des nachsten Ortes.

6. Vier Anfangsbuchstaben

LOosung: BANK.

Tipp: Kreise das B der ersten Zeile ein.

Material und Aufbau: Schreibe die vier Zeilen auf ein Blatt. Fotografiere eine eindeutig erkennbare Bank auf eurer
Route und behalte das Foto als Wegweiser.

Weiter: Zeige das Bankfoto und begleite alle dorthin; dort gibst du die nachste Karte aus.
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L6ésungen und Vorbereitung

Nur fir Erwachsene. Passende Kartennummer prifen.

7. Ein Reim mit Auswahl

Losung: BANK, als einziges Angebot mit Lehne und Sitz.

Tipp: "Worauf kdnnt ihr zusammen sitzen?"

Material und Aufbau: Schreibe Text und die drei Antwortwdrter auf eine Karte. Fur Nichtleser zeichnest du Bank,
Ball und Steine dazu. Wahle eine Bank als nachsten Ort und mache ein Foto davon.

Weiter: Zeige das Foto und gib die Folgekarte erst an dieser Bank aus.

8. Das Wort lauft rickwarts

LOosung: WIESE.

Tipp: Beginne ganz rechts mit W, dann I.

Material und Aufbau: Schreibe das Wort grol3 auf. Markiere eine erreichbare Wiesenflache als nachsten
Treffpunkt auf einem Foto, ohne Wege oder Sichtkontakt zu verlassen.

Weiter: Zeige die gewéhlte Wiese auf dem Foto und fuhre die Gruppe dorthin. Dort wartet die Folgekarte bei dir.

9. Zwei Bilder, ein Wort

Lésung: SCHATZKISTE.

Tipp: Lies beide Bildnamen vor.

Material und Aufbau: Zeichne links einen Miinzschatz, rechts eine geschlossene Kiste. Schreibe SCHATZ und
KISTE klein darunter, damit die Bildnamen eindeutig sind. Stelle eine eigene Kiste am gemeinsam erreichbaren
Ziel auf; die Spielleitung behalt sie im Blick.

Weiter: Zeige das Foto eurer Kiste und gehe mit der Gruppe zum Finale oder gib dort eine weitere Karte aus.
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L6ésungen und Vorbereitung

Nur fir Erwachsene. Passende Kartennummer prifen.

10. Genau zahlen

Losung: 3.

Tipp: Fahre bei einem Stern gemeinsam alle funf Spitzen nach.

Material und Aufbau: Zeichne auf ein Blatt drei deutlich getrennte Sterne mit je flinf Spitzen, einen Stern mit
sechs Spitzen und zwei Kreise. Prife die Spitzen vor dem Spiel. Lege drei Umschlage mit den Zahlen 1, 2 und 3
bereit. Nur Umschlag 3 enthélt ein Ortsfoto; die anderen bleiben leer.

Weiter: Offnet Umschlag 3 und geht mit der Spielleitung zum abgebildeten Ort.

11. Ein Buchstabe zurick

Ldsung: BANK.

Tipp: Unter B steht C, also wird das geheime C zu B.

Material und Aufbau: Schreibe beide Alphabetzeilen mit gleich breiten Kastchen untereinander und den
Geheimtext daruiber. Wéahle eine eindeutig fotografierte Bank als Ziel.

Weiter: Zeige das Bankfoto und gib die nachste Karte dort aus deiner Tasche aus.

12. Zahlen werden Buchstaben

Losung: KISTE.

Tipp: 11 entspricht K.

Material und Aufbau: Drucke oder schreibe Zahlen und vollstéandigen Schlissel auf dieselbe Karte. Stelle eine
Kiste in Sichtweite am Ziel bereit.

Weiter: Zeige auf eure Kiste und geht gemeinsam hin; 6ffnet sie zusammen oder nehmt dort die Folgekarte
entgegen.
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L6ésungen und Vorbereitung

Nur fir Erwachsene. Passende Kartennummer prifen.

13. Das Buchstabenraster

Ldsung: BANK: 2B=B, 1A=A, 3C=N, 2A=K.

Tipp: Beginnt in Zeile 2 und geht zur Spalte B.

Material und Aufbau: Schreibe Raster und Koordinaten auf ein Blatt und halte das Foto der gewahlten Bank
bereit.

Weiter: Zeige die richtige Bank auf dem Foto und gib die nachste Aufgabe dort aus.

14. Die richtige Reihenfolge

Losung: Fuchs, Hase, Igel; das Wort lautet BOX.

Tipp: Lege Fuchs und Hase zuerst als Paar aus.

Material und Aufbau: Drei Karten tragen Fuchs mit B, Hase mit O und Igel mit X. Lege sie gemischt hin. Stelle
eine eigene Box am Ziel bereit und fotografiere sie.

Weiter: Zeige das Boxfoto und begleite die Gruppe zum Ziel. Du 6ffnest die Box erst, wenn alle da sind.

15. Welche Kiste ist es?

Losung: C. A scheidet wegen der Farbe aus, B wegen des Kreises.

Tipp: Streicht zuerst jede Kiste, die nicht blau ist.

Material und Aufbau: Zeichne die drei Kisten samt Buchstaben, Farbe und Zeichen auf ein Blatt. Lege
Umschlage A, B und C daneben. Nur C enthélt ein Foto eures nachsten Treffpunkts.

Weiter: Offnet C und geht gemeinsam zum abgebildeten Ort. Die néachste Karte bleibt bei der erwachsenen
Begleitung.
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Formen und Farben: Ratsel 2-4

Erwachsene malen mit Buntstiften aus und schneiden die einzelnen Karten aus.

2. Drei Dreiecke und ein Kreis

rot

blau

gelb

blau

3. Muster oben, Auswahlkarten unten

4. Farbkarten: oben, unten und Ersatz

rot gelb blau
rot blau
rot gelb blau
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Bildratsel 9 und 10

Die Bildnamen stehen fiir Erwachsene unter den Zeichnungen.

9. Zwei Bilder, ein Wort

SCHATZ KISTE

10. Zahlt nur Sterne mit funf Spitzen
Erwachsene: Umschlage 1, 2, 3 bereitlegen. Nur in 3 kommt das gewahlte Ortsfoto.
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Sortieren und auswahlen

Zusatzkarten zu Rétsel 14 und 15. Antworten separat behalten.

14. Drei Tierkarten zum Ausschneiden

FUCHS | B HASE | O IGEL | X

15. Welche Kiste?

A rot B: blau C: blau

Erwachsene: Kisten nach Beschriftung anmalen. Umschlage A, B und C vorbereiten; nur C enthélt das
Ortsfoto.
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